Uczniowskl smartfon w szkole

- podstawowe narzedzie cyfrowe przydatne w
nhauce czy przedmiot zakazu
regulaminowego?

dr Tomasz Tokarz



Smarifon w szkole

- brak zdefiniowanej roli

- obowigzek wpisania do regulaminu zapiséw dotyczacych
wnoszenia i korzystania przez ucznidw ze smartfonow

- zakaz uzywania w wiekszosci polskich szkét (jako inicjatywa
rodzicow i nauczycieli) - czesto tamany, brak mozliwosci
egzekwowania w catosci

- “zakazany owoc”

- brak umiejetnosci wykorzystania

- obawa przed brakiem kontroli i niezaleznoscig uczniow

- stereotypowe traktowanie (gry, nagrywanie nauczycieli)



Wyzwania

* Chaos informacyjny

« Upadek autorytetow — kazdy jest tworca

« Uproszczona wizja swiata (TLDR = ZDNC)
* Reklama, propaganda, manipulacja

» Fake reality — fatszywa rzeczywistosc



KROL INTERNETU

Skrajne skrzydta continuum


http://www.youtube.com/watch?v=FD9zUCzZkVg
http://www.youtube.com/watch?v=o5UoAf5zxvM

DLACZEGO SMARTFON?

1. MOBILNOSC

MoZna z nlego korzystac wszqdzie: w szkole | poza
szkoty Pozwala na multimedialne lekcje w terenie

PRAKTYCZNOSC

Zapawnia dostep do tysiacy bardzo sensownych,
bezptatnych programow faplikac]l] edukacyinych

WIELOFUNKCYJNOSC

MoZna go u2ywac na roine sposoby. Zastepuje
min notatnik. aparat kamere, GRS, stownik itd

KONTAKTOWOSC

Zapawnia szybli przesy! informachi oraz fatwy
dostep do innyeh cionkow grupy, taczy ludzl

TANIOSC

Przyzwoity smartfon mozna kupic za kilkaset
Zotych. Koszty jego utrzymania 53 nlevdelkse

6. INTERAKTYWNOSC

Fozwala kaZdemu stac siq tworcy, Za Jego pomocy
mozemy fatwo oddziatywac na otaczajacy Swiat.

1. SZYBK0SC

Uruchamia sie sprawnie i s2ybko - dzieki ¢zemu
MoIna 2 niego Korzystad niemal w kazde] chwill

WYGODA

Umodiiwia prace w wislu poxycjach. Moina go
uzywac siedzac lezac, stojac, idac, kucajac itd

PORECZNOSC

Jast lekki stosunkowo maty a [ednoczesnie bardzo
ergonomiczny. Mona go obsiugiwad [edng reka

10. ADAPTOWALNOSC

MaoZna go fatwo modyfikowad | adaptowad zgodnie
2 Indywidualnymi potrzebami ulytkownika

DO SZCZESCIA CZLOWIEKOWI POTRZEBA
OGRODU I BIBLIOTEKI CCYCERON)
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MOBILNOSC
- “Potrzebuje jedynie ogrodu i biblioteki” (Cyceron)



http://www.youtube.com/watch?v=a6MFyP31cVU
http://www.youtube.com/watch?v=T41t8zfjVng
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http://www.youtube.com/watch?v=f-Hk7lACd-E
http://www.youtube.com/watch?v=qu0ALDUBgjw
http://www.youtube.com/watch?v=x-EPKkj-Z-k

PRAKTYCZNOSC



http://www.youtube.com/watch?v=gGXb6USBEGY
http://www.youtube.com/watch?v=68w6ZrPRcK0

KAZDY MOZE BYC TWORCA



http://www.youtube.com/watch?v=oYu-9y3ojNg
http://www.youtube.com/watch?v=sHWqIMxaI2Y

Cogito21

Program dydaktyczny wspierajgcy rozwijanie kompetencii

Krytycznego myslenia:

- W oparciu o zasoby internetowe

- przy wykorzystaniu narzedzi cyfrowych

- za pomoca preferowanych przez ucznidow form
aktywnosci i sposobow komunikowania sie

- na podstawie analizy tresci, ktore ich interesujg

- dotyczacy wyzwan ze swiata, ktoéry obserwujg wokot
siebie



Cogito21


http://drive.google.com/file/d/1us_TaOr9XdSRjyTgNWshNICsVMMyWp2M/view
http://drive.google.com/file/d/13UmnCi6onfokYLkFEtIvWPzw8bMv4Aij/view
http://drive.google.com/file/d/10h_me5XPWhoYWStBWOKi0MqWX9t43f94/view

Blokady

- dostep do sieci

- sprzet (niedostepnosc, rozne modele, systemy, pamiec,
bateria)

- niskie kompetencje nauczycieli i uczniow

- brak swiadomosci nauczycieli i rodzicow

- obawy przed utratg kontroli, uzaleznieniem, dekoncentracja

- brak zainteresowania ucznidéw naukg (takze przez smartfona)

- bezpieczenstwo (zbieranie danych)

- system klasowo-lekcyjny i model transmisyjny



